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1.
Completa con números el desplazamiento de las flechas y con un color desplaza cada uno de los puntos como indican las flechas:tc "1.
Completa con números el desplazamiento de las flechas y con un color desplaza cada uno de los puntos como indican las flechas\:"
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2.
Ahora, crea un código de flechas, escríbelo y represéntalo.tc "2.
Ahora, crea un código de flechas, escríbelo y represéntalo."
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